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ВСТУП 

З появою штучного інтелекту 

технологій традиційні методи навчання 

зазнають значної трансформації. Однією 

з таких змін є інтеграція генеративного 

штучного інтелекту в освітній процес. 

Штучний інтелект (ШІ) став частиною 

освіти вже протягом багатьох років, 

працюючи за лаштунками для аналізу 

даних, допомагаючи персоналізувати 

навчання в онлайн-інструментах.   

Інструменти генеративного ШІ - 

це інструменти штучного інтелекту, які 

генерують текст, зображення, аудіо, відео 

та код. Коли користувач подає запит 

природною мовою, модель прогнозує наступне слово на основі своїх 

навчальних даних і контексту, в результаті чого модель щоразу видає 

оригінальний результат. 

Динамічне поширення генеративного ШІ вражає своїми 

безпрецедентними темпами, які швидше, ніж будь-яка інша технологічна 

інновація в історії.  

Прийняття і використання генеративного ШІ неминуче. У звіті 

Всесвітнього економічного форуму "Майбутнє робочих місць 2023" 

прогнозується, що штучний інтелект матиме значний вплив на ринок праці в 

найближчі п'ять років. У цьому звіті сфера штучного інтелекту та машинного 

навчання є найшвидше галуззю з приголомшливою траєкторією зростання на 

40% протягом наступних п'яти років, що, як очікується, створить 1 мільйон 

нових робочих місць. Крім того, 75% опитаних компаній планують впровадити 

генеративний ШІ до 2027 року. Отже ШІ-грамотність є однією із головних 

навичок цифрового суспільства.  

Метою даного посібника є огляд можливостей генеративного штучного 

інтелекту для створення освітнього контенту природничої галузі.  

Представленні нейронні мережі допоможуть користувачам генерувати 

світлини, презентаціях, музику, тексти для пісень, ігри для уроків тощо.  

Для кожної нейромережі наводиться її переваги та недоліки. Наведені 

алгоритми роботи допоможуть швидко опанувати генеративним штучним 

інтелектом та ефективно його використовувати в освітньому процесі.  

Практичні завдання та питання спрямовані на самостійне оцінювання  

засвоєного матеріалу з кожної із запропонованих нейромереж.  

 

Бажаємо успіхів в опануванні генеративного штучного інтелекту! 
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ДОРОЖНЯ КАРТА ВПРОВАДЖЕННЯ ГЕНЕРАТИВНОГО ШТУЧНОГО 
ІНТЕЛЕКТУ В ОСВІТНІЙ ПРОЦЕС  

 

 

4 етапи: 

Етап 1. Створення бази ШІ. Провести аналіз нейронних мереж та визначити 

ті, які доцільно використовувати в освітньому процесі. Провести апробацію 

обраних нейромереж. Зробити класифікацію нейронних мереж відповідно їх 

потенціалу: чат-боти, для створення відео, анімацій, музики, презентацій, 

інфографіки тощо.  

Етап 2. Підготовка тренерів з ШІ. Провести ознайомчу зустріч із тренерами 

з  штучного інтелекту. Створіть багатофункціональну команду для проведення 

семінарів та розробки академічних рекомендацій щодо генеративного  

штучного інтелекту для професійної діяльності. Розробити методичні 

рекомендації щодо перевірки безпеки, конфіденційності, надійності та 

ефективності генеративного штучного інтелекту.  

Етап 3. Навчання вчителів та здобувачів. Провести серію вебінарів, онлайн 

консультацій з штучного інтелекту, показати можливості та обмеження 

генеративного штучний інтелект та його вплив на освітній процес. Провести 

практикум для вчителів щодо впровадження ШІ в освітній процес. Надати 

рекомендації щодо академічної доброчесності та ШІ.   

Етап 4. Оцінка та прогрес. Створіть графік для перегляду та переоцінки своїх 

академічних рекомендацій щодо нових досягнень. Оцініть нові інструменти 

штучного інтелекту на відповідність учителям та здобувачам.  Постійно 

оновлюйте інформацію щодо інновацій в ШІ. Знайдіть та використовуйте 

найкращі практики впровадження ШІ. 
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РОЗДІЛ 1. ШІ У ПРИРОДНИЧІЙ   ОСВІТНІЙ  ГАЛУЗІ 

Метою природничої освітньої галузі є формування особистості учня, 

який знає та розуміє основні закономірності живої і неживої природи, володіє 

певними вміннями її дослідження, виявляє допитливість, на основі здобутих 

знань і пізнавального досвіду усвідомлює цілісність природничо-наукової 

картини світу, здатен оцінити вплив природничих наук, техніки і технологій 

на сталий розвиток суспільства та можливі наслідки людської діяльності у 

природі, відповідально взаємодіє з навколишнім природним середовищем 

[Державний стандарт, 2020]. 

Вимоги до обов’язкових результатів навчання учнів з природничої 

освітньої галузі передбачають, що учень: 

 пізнає світ природи засобами наукового дослідження; 

 опрацьовує, систематизує та представляє інформацію природничого 

змісту; 

 усвідомлює закономірності природи, роль природничих наук і техніки в 

житті людини; відповідально поводиться для забезпечення сталого розвитку 

суспільства; 

 розвиває власне наукове мислення, набуває досвіду розв’язання проблем 

природничого змісту (індивідуально та у співпраці з іншими особами). 

 

 

Зображення створено за промптом «вчитель мистецької галузі в 

майбутньому» на www.bing.com  

http://www.bing.com/
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Copilot   https://copilot.microsoft.com/ 

Copilot – інструмент штучного інтелекту, який працює 

на GPT-4, розроблений корпорацією Microsoft спільно 

з OpenAI для операційної систем Windows 10 та 11, 

сервісу Microsoft 365 та веббраузера Microsoft Edge. 

Copilot у Windows використовує ваші дані, щоб допомогти їй 

сформулювати відповідні відповіді на ваші запити. Наприклад, ці дані можуть 

бути словами, які ви вводите або промовляєте під час спілкування з Copilot у 

Windows, або можуть бути сторінкою, яку ви переглядаєте в Microsoft Edge. 

Оскільки це ваші дані, ми хочемо, щоб ви знали, що Copilot у Windows робить 

з цими даними. 

Характеристика Copilot  

Переваги  

 швидкий і простий робочий процес 

 підвищена продуктивність  

 автоматизація та оптимізація 

 доступний інтерфейс 

 економія часу та ресурсів 

 співпраця 

 можливість спільної роботи 

 можливість редагування 

 можливість експорту  

 різні мови  

Недоліки  

 потребує реєстрації; 

 відсутність офлайн 

режиму 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

Інтерфейс Copilot 

https://copilot.microsoft.com/
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Алгоритм роботи з Copilot 

1. Copilot у Bing можна відкрити на домашній сторінці Bing. Він також 

доступний як вбудована функція веббраузера Microsoft Edge. Натисніть 

на кнопку «Чат» у верхньому меню.  

2. Для генерації тестової інформації оберіть тип «розмови». Copilot має три 

режими «розмови»: креативний (дає детальні відповіді, які можуть 

містити жарти, історії, вірші чи зображення. У цьому режимі можна 

використовувати вбудований редактор зображень Bing та генерувати 

картинки за запитом);  урівноважений (баланс між креативним та 

точним режимом) та точний (цей стиль розмови для знаходження 

точних фактів та коротких простих речень, без непотрібних деталей чи 

прикрас).   

 

3. У полі запитів введіть свій промпт.  Наприклад, «напиши про види 

рослин».  

 

https://www.bing.com/
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4. За промптом ви отримаєте коротку відповідь. 

 

5. У Copilot  можна отримати інформацію за завантаженою картинкою. Для 

цього у полі запитів натиснути на піктограму «Додавання зображення». 

Потім додати зображення.  

 

У полі запитів написати яку інформацію ви хочете дізнатися із 

зображення. Наприклад, «Хто на світлині?»  
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Результат за введеним промптом:  

 

6. Можна отримати інформацію за скріншотом. Для цього у полі запитів 

натиснути на піктограму «Add a screenshot».  

  

Виділити на екрані потрібну частину.  
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Написати запит. Наприклад, «Що це за рослина?» 

 

7. Почати запит можна через мікрофон. Натиснути праворуч на мікрофон.  
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Perplexity https://www.perplexity.ai/  

 

Perplexity – штучний інтелектуальний пошуковик та асистент. Це 

розмовна пошукова система, як «система відповідей», яка відповідає на запити 

за допомогою інтелектуального тексту природною мовою.  

Запущений у 2022 році Perplexity генерує відповіді, використовуючи 

джерела з Інтернету, і цитує посилання в текстовій відповіді. 

Характеристика Perplexity  

Переваги  

 швидкий і простий робочий процес 

 підвищена продуктивність  

 автоматизація та оптимізація 

 доступний інтерфейс 

 економія часу та ресурсів 

 співпраця 

 можливість спільної роботи 

 можливість редагування 

 можливість експорту  

 різні мови  

Недоліки  

 потребує реєстрації 

 відсутність офлайн 

режиму 

 

Інтерфейс Perplexity 

 

 

https://www.perplexity.ai/
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Алгоритм роботи з Perplexity 

1. Перейти за покликанням https://www.perplexity.ai/. Зареєструватися. 

2. Напишіть промпт в спеціальне поле. Наприклад «Рельєф дна Світового 

океану». 

 

3. Нейромережа генерує текст по запиту. Дає джерела в Інтернеті, де можна 

знайти інформацію за цим промптом.  

4. Праворуч надаються зображення. Натиснувши на «Дізнатися більше»  

  

5. Надається пов’язана інформація.  

 

https://www.perplexity.ai/
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6. Отриману інформацію можна переслати, переписати, скопіювати, 

редагувати або переглянути джерела.  

 

7. Створений чат за певною темою можна зберегти в колекції. Для цього 

натиснути на три крапки праворуч. Потім «До колекції».  

 

Заповнити потрібні поля.  
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Встановити привітність: секретний (текст може переглядати лише власник 

чату» або спільне (текст може будь-хто, хто має посилання).  

 

Історія: Perplexity була заснована в 2022 році Аравіндом Шрінівасом, 

Денісом Яратсом, Джонні Хо та Енді Конвінскі, інженерами, які мають досвід 

роботи з серверними системами, ШІ та машинним навчанням.  

Функціональність Perplexity використовує модель freemium і надає 

базові функції пошуку та всі режими пошуку безкоштовно. Функція режиму 

«Фокус» дозволяє користувачам точно налаштовувати пошук і оптимізувати 

джерела. Пропоновані режими фокусування включають:   

• Усі : пошук відповідей в Інтернеті. 

• Академічний : фокусується на наукових статтях і академічних 

публікаціях. 

• Написання: допомагає створювати текст і код без доступу до 

Інтернету. 

• Wolfram Alpha: виконує обчислювальні запити, включаючи 

математичні розрахунки. 

• YouTube: пошук на YouTube , надання часових позначок і 

перегляд відео на платформі. 

• Reddit: досліджує дискусії та думки спільноти на Reddit .  
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TeachMateAI Tools  https://teachmateai.com/ 

 

TeachMateAI — це цифровий помічник на основі штучного інтелекту, 

розроблений вчителями та технічними експертами, щоб допомогти вчителям 

економити свій час. Це бібліотека інструментів штучного інтелекту з 

БЕЗКОШТОВНИМ доступом до редактора звітів, генератора ідей щодо 

діяльності та початкових запитань із навчальних предметів для  

покращення процесу навчання та зменшення навантаження. 

 

Характеристика TeachMateAI  

Переваги  

 швидкий і простий робочий процес 

 підвищена продуктивність  

 автоматизація та оптимізація 

 доступний інтерфейс 

 економія часу та ресурсів 

 співпраця 

 різні мови  

Недоліки  

 потребує реєстрації 

 відсутність офлайн 

режиму 

 деякі інструменти 

платні  

 

 

Інтерфейс TeachMateAI 
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Алгоритм роботи з TeachMateAI 

1. Обрати предмет «Географія». 

2. Платформа TeachMateAI пропонує такі інструменти за обраним 

предметом. 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Генератор ідей  

Цей інструмент можна використовувати для 

генерування творчих ідей для діяльності 

учнів, щоб продемонструвати знання теми. 

Просто вкажіть тему та групу учнів, і нехай 

наш ШІ придумає ідеї. 

Планувальник. Цей інструмент можна 

використовувати для планування збірки на 

певну тему. Просто введіть тему, етап 

навчання та тривалість. Потім штучний 

інтелект дає план зібрання, включаючи 

вступ, історію, пов’язану з темою, і 

запитання, які потрібно поставити 

аудиторії. 

Генератор тестів Cloze 

Цей інструмент можна використовувати 

для створення закритого уривка (відсутнє 

слово) для будь-якої концепції. Просто 

введіть поняття, ключовий словниковий 

запас і групу років. 

 

Генератор аркушів для розмальовок 

Цей інструмент може створювати 

індивідуальні творчі кольорові аркуші для 

ваших учнів. Будь ласка, зверніть увагу: 

цей інструмент призначений для створення 

веселих творчих зображень, він не створить 

точні діаграми, такі як наукові діаграми, або 

зображення з текстом. 
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Пояснення концепції 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення пояснень понять з будь-якої 

предметної області. Просто вкажіть групу, 

предмет і концепцію учнів, і штучний інтелект 

згенерує пояснення відповідно до віку. 

 

Визначення словникового запасу 

Цей інструмент створить зручні для дітей 

визначення для списку слів. Просто введіть 

список слів і групу класу учнів, і штучний 

інтелект згенерує відповідні віку визначення, 

етимологію та приклади речень. 

 

 

EAL Vocab Mat 

Цей інструмент створіть список простої лексики 

з перекладом на рідну мову учнів, 

 

Генератор кінцевих точок 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення списку кінцевих точок, які діти 

повинні знати, коли досягають кінця теми. 

Просто введіть предмет, групу років і тему, і 

дозвольте ШІ згенерувати кінцеві точки. 

 

Генератор квитків 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення «вихідних квитків» для будь-якої цілі 

уроку. Просто введіть групу року, предмет і ціль 

уроку або теми, і дозвольте нашому ШІ 

створити вихідний квиток. 
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Генерація пісень  

Цей інструмент можна використовувати для 

створення пісні, яка допоможе пояснити концепцію. 

Просто виберіть пісню, яку хочете спародіювати, і 

концепцію, яку ви хочете пояснити, а ШІ зробить 

все інше. 

 

Генератор флеш-карт 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення карток із ключовими словами для будь-

якої теми. Просто вкажіть групу року, предмет і 

тему, пам’ятаючи про конкретність. Потім штучний 

інтелект створить картки. 

 

 

Генератор організатора знань 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення вмісту для організатора знань на будь-

яку тему. Просто введіть тему, предмет і групу 

класу учнів. 

 

Генератор вікторин  

Цей інструмент можна використовувати для 

створення вікторини для перевірки знань з 10 

запитаннями на будь-яку тему. Просто введіть вік 

учнів, предмет і тему для вікторини. 

 

Створення власного організатора знань 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення вмісту для організатора знань, за 

допомогою якого ви вказуєте, які елементи 

включити. Введіть тему, предмет, вік учнів і 

елементи, які ви хочете, а ШІ зробить все інше. 
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Генератор  тематичного  планувальника 

Цей інструмент може бути використаний, щоб 

допомогти вам почати планувати свою тему. 

Просто вкажіть групу року, предмет, кількість 

уроків і тему, і наш ШІ створить огляд уроків із 

навчальними цілями та описами. 

 

 

Генератор вікторин 

Цей генератор вікторин можна використовувати 

для створення серії запитань і відповідей на будь-

яку тему. Ви можете створити файл експорту для 

завантаження на багато популярних платформ 

вікторин. 

 

 

Генератор ребусів 

Цей інструмент можна використати, щоб 

переписати оповідання чи текст як ребус – історію, 

розказану за допомогою картинок і малюнків 

замість слів. 

 

Генератор слайд-шоу 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення навчальних слайд-презентацій. Просто 

введіть навчальну мету, групу учнів, тему та 

кількість необхідних слайдів. Потім штучний 

інтелект створить проекти слайдів, включно з 

оціночними запитаннями та відповідями. 

 

 

Покрокові інструкції 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення покрокових інструкцій, щоб допомогти 

студентам виконати завдання. Введіть завдання та 

групу року учня, щоб створити посібник. 
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Генератор історій (Версія Pro) 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення історій, які допоможуть пояснити поняття 

в класі. Просто введіть концепцію, будь-що, щоб 

включити в історію та стиль. Потім штучний 

інтелект напише історію, щоб ви її використовували 

зі своїми учнями. 

 

 

Генератор плану дій вчителя-предметника 

(Версія Pro) 

Цей інструмент розробить план дій керівників 

предметів для будь-якого предмета. Просто введіть 

тему та напрямки розвитку. AI розробить проект 

плану із запропонованими діями та стратегіями для 

вирішення територій розвитку. 

 

Генератор критеріїв успіху (Версія Pro) 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення критеріїв успіху для будь-якого завдання 

в класі. Просто введіть групу року, предмет і 

завдання, а решту зробить ШІ. 

 

Генератор рекомендованих книг за темою  

Цей інструмент можна використовувати для 

створення рекомендацій книг на основі теми, яку 

ви вивчаєте. Просто введіть тему та дозвольте 

штучному інтелекту створити добірку 

рекомендацій. 
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Генератор тестів «Істина-Хиба» (Версія Pro) 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення серії істинних або хибних тверджень для 

учнів щодо навчальної мети. Просто введіть 

навчальну мету та групу учнів і натисніть 

«Генерувати». 

 

Генератор WAGOLL(Версія Pro) 

Цей інструмент можна використовувати для 

написання зразків текстів WAGOLL відповідно до 

віку. Просто вкажіть, що писати, як довго це робити 

та групу років. Не забувайте бути конкретними, коли 

інструктуєте ШІ, що писати. 

 

 

Генератор Word Mat (Версія Pro) 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення словникової дошки з ключовими словами 

для будь-якої теми. Просто вкажіть групу, предмет і 

тему учнів, а решту зробить ШІ. 

 

 

Адаптер для аркушів (Версія Pro) 

Цей інструмент можна використовувати для 

адаптації текстових аркушів, які описують завдання 

учнів . Просто введіть текст робочого аркуша та 

виберіть, чи повинен ШІ повертати спрощену версію 

для підтримки менш впевнених учнів, чи таку, яка 

була зроблена складнішою, щоб розтягнути більш 

впевнених учнів. 

 

Генератор робочих листів(Версія Pro) 

Цей інструмент можна використовувати для 

створення робочих аркушів. Просто введіть групу 

року, предмет і навчальну мету, на які ви 

орієнтуєтеся (не забувайте про конкретність), і 

натисніть «генерувати». 
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Зразки  

Зразок 1. Генератор ідей  

Як визначити висоту польоту птаха?  

 

Зразок 2. Генератор рекомендованих книг за темою «Вулкани. 5 кл»  
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Google Socratic  

Google Socratic (мобільний застосунок) – розв’язує  

задачі з біології, хімії, фізики та інших дисциплін 

природничої галузі. 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.socratic&hl=uk&gl=US  
 

 Характеристика Google Socratic 

 

Переваги  

 швидкий і простий робочий процес 

 підвищена продуктивність  

 автоматизація та оптимізація 

 доступний інтерфейс 

 різні мови  

Недоліки  

 лише мобільний 

застосунок  

 відсутність офлайн 

режиму 

 

Інтерфейс Google Socratic 

Google Socratic – мобільний додаток, який працює на базі Google AI, 

допомагає зрозуміти шкільну програму на середньому рівні. Потрібно задати  

питання Google Socratic і додаток знайде найкращі інтернет-ресурси для 

вивчення цих концепцій.  

 

 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.google.socratic&hl=uk&gl=US
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ОСНОВНІ ХАРАКТЕРИСТИКИ: 

• можливість використання голосу та камери щоб підключитися до 

інтернет-ресурсів і зрозуміти будь-яку проблему. 

• відео, покрокові пояснення та багато іншого, щоб вивчати предмети у 

власному темпі. 

• Експертні дослідження: Google Socratic співпрацював з викладачами та 

експертами, щоб представити вам наочні пояснення з кожного предмету, 

щоб ви могли вивчити поняття, що стоять за будь-якою проблемою. 

• Доступно для предметів біологія, хімія, фізика.  

Зразки. Біологія  
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PhET Colorado https://phet.colorado.edu/uk/ 

Colorado – великий збірник симуляцій для різних предметів, як-от 

фізика, хімія, математика, астрономія та біологія. Вільно експериментуйте з 

різними процесами в ігровій формі. Рекомендовано для лабораторних робіт з  

природничих науках. 

 

 

Заснований у 2002 році лауреатом Нобелівської премії Карлом Віманом 

сайт Інтерактивних симуляцій PhET - це проект University of Colorado Boulder 

для створення і використання безкоштовних інтерактивних симуляцій з 

природничих дисциплін. PhET-сіми створені на основі наукових 

педагогічних досліджень і спонукають учнів до навчальних досліджень і 

експериментування використовуючи інтуїцію в середовищі, подібному до гри. 

 

 

  

https://phet.colorado.edu/uk/
https://phet.colorado.edu/uk/research


 

27 

Алгоритм роботи з Colorado 

1. Обрати в командній стрічці «Симуляції». Потім обрати предмет 

(фізика, хімія, біологія), тему предмета, клас, сумісність, функції 

інклюзивності, тощо. 

 

2. Обрати симулятор. Наприклад, «Колір, як його бачить людина». Потім 

проводити дослідження, виставляючи потрібні умови чи параметри.  

 

 

 

 

 

 

 

 

3. У розділі викладання можна знайти поради 

щодо використання симуляторів, знайти тему за 

класифікатором,  поділитися своїми розробками, 

тощо.  
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4. Використовуйте класифікатор тем за видом моделювання, за 

типом, за предметами, рівнями та мовами. 

5. Поради з використання Phet: PhET симуляції - дуже гнучкі 

інструменти, які можуть бути використані різними шляхами. Тут ви 

знайдете відео і ресурси для вивчення ефективних шляхів інтеграції PhET 

симуляцій в вашому класі. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. У розділі «Ініціативи» подано матеріал для інклюзивного 

класу/групи . 
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Hugging Face https://huggingface.co 

Hugging Face (https://huggingface.co/)  – спільнота штучного інтелекту. 

Платформа, на якій спільнота машинного навчання співпрацює над моделями, 

наборами даних і додатками. 

HF Hub є центральним місцем для вивчення, експериментів, співпраці та 

створення технологій за допомогою Machine Навчання. 

Приєднуйтесь до руху машинного навчання з відкритим вихідним кодом! 

Характеристика Hugging Face  

 

Переваги  

 швидкий і простий робочий процес 

 підвищена продуктивність  

 автоматизація та оптимізація 

 доступний інтерфейс 

 різні мови  

Недоліки  

 відсутність офлайн 

режиму 

 

Інтерфейс Hugging Face 

 

https://huggingface.co/
https://huggingface.co/
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Алгоритм роботи з Hugging Face 

1. Перейти за посиланням: 

 https://huggingface.co/spaces/vikhyatk/moondream1 

2. У лівому полі додати зображення, за яким ви хочете отримати 

інформацію.  У полі “Question” написати питання. Наприклад, «хто це?».  

У полі “Answer” ви побачите відповідь, згенерована ШІ. 

 

3. Генерація зображень. 

Промпт «Риба на дні моря».  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://huggingface.co/spaces/vikhyatk/moondream1


 

31 

PictureThis - Plant Identifier https://www.picturethisai.com/   

PictureThis - Plant Identifier (мобільний застосунок) – уміє 

ідентифікувати тип та назву рослини, надавати по ній повну інформацію 

(включно зі станом рослини, аналізуючи її листя тощо), а також надавати 

рекомендації про доглядом за рослиною. 

 

 

 

 

https://www.picturethisai.com/
https://www.picturethisai.com/
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Алгоритм роботи з PictureThis - Plant Identifier 

 

 

 

Завантажили світлину  
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Результати пошуку 
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POLLINATOR.ART https://pollinator.art 

POLLINATOR – створення  інтерактивних садів у різних країнах. 

Pathmaker Pollinator — це витвір мистецтва для запилювачів, 

посаджений і догляд за ним здійснюється людьми. Ми хочемо змінити те, як 

ми бачимо сади і для кого ми їх робимо. Створений художницею Олександрою 

Дейзі Гінзберг, цей єдиний у своєму роді міжвидовий витвір мистецтва 

спочатку був замовлений Eden Project, Корнуолл, Великобританія. 

 

Інтерфейс Pathmaker Pollinator 

1. Перейдіть за посиланням  https://pollinator.art. Натиснути кнопку Start – 

Розпочати роботу.  

 

 

 

 

 

 

2. Налаштувати параметри: країну, ширину та довжину саду, тип ґрунту, 

скільки сонця отримає ваш сад, скільки видів рослин використовується,  

https://pollinator.art/
https://www.edenproject.com/
https://pollinator.art/
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3. Натиснути «Створити сад». 
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4. Натиснути  на кнопку  щоб дізнатися детальну інформацію про 

рослину.  

 

 

5. Натиснувши на кнопку   можна дізнатися, які комахи запилюють 

рослину. 
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Chemcollective  https://chemcollective.org/vlabs    

 

Chemcollective – віртуальні лабораторні з елементами ШІ для занять 

хімії. Це проєкт Національної наукової цифрової бібліотеки (NSDL), 

ChemCollective Цілі проєкта: підтримка спільноти інструкторів, зацікавлених 

у покращенні хімічної освіти за допомогою інтерактивних вправ.  

Домашні завдання з паперу та олівця зазвичай наголошують на 

застосуванні формул — процес, який може стати рутинним і відірваність від 

реальності та задоволення від занять хімією. На противагу цьому, вправи, 

засновані на симуляції, пропонують нові способи сприяти навчанню та 

мотивації. Інтерактивні вправи можуть дозволити учням досліджувати та 

закріплювати фундаментальні концепції в контекстах, які стають дедалі 

складнішими, реалістичними та привабливими.  

Мета проєкту – створити гнучкі, інтерактивне навчальне середовище, де 

учні коледжів і старших класів можуть підійти до хімії як до наукових 

досліджень.  

 

 

Інтерфейс Chemcollective 

 

https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
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Алгоритм роботи з Chemcollective 

1. Перейдіть за посиланням: https://chemcollective.org/vlabs    

2. Оберіть ресурс предмета.  

 

 

3. Оберіть тему та проводьте хімічні дослідження. 

 
 

Віртуальна лабораторія працює на операційних системах: Windows 

XP, Vista, Windows7 або Mac OS 10.5 і вище. Рекомендовані мінімальні вимоги: 

512 МБ оперативної пам'яті, 50 МБ місця на жорсткому диску та роздільна 

здатність екрана 800 x 600. 

 

https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
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Siml.ai (https://www.siml.ai/)  

Siml.ai – програмна платформа для роботи з високопродуктивними 

чисельними симуляторами на основі штучного інтелекту. Siml.ai Model 

Engineer автоматизує доступ до потужних хмарних серверів на базі GPU, а 

Siml.ai Simulation Studio забезпечує прості у використанні конвеєри 

висновків на основі штучного інтелекту та 3D-візуалізації. 

Огляд 

Siml.ai – це надійна програмна платформа, що спеціалізується на 

чисельному моделюванні на основі штучного інтелекту. Він призначений 

для спрощення створення, навчання та розгортання високопродуктивних 

фізичних симуляторів на основі штучного інтелекту. 

Платформа спрощує складні процеси, одночасно підвищуючи 

продуктивність завдяки автоматизованому доступу до хмарних серверів на 

базі GPU та конвеєрів висновків на основі штучного інтелекту.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://www.siml.ai/
http://siml.ai/
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Чому Siml.ai? 

• Простота використання: з Siml.ai можна легко орієнтуватися в 

складнощах числового моделювання на основі штучного інтелекту за 

допомогою нашої зручної платформи. 

• Оптимізація продуктивності: Автоматизований доступ до хмарних 

серверів на базі GPU забезпечує високошвидкісне моделювання та 

ефективне використання ресурсів. 

• Комплексний набір інструментів: широкий набір інструментів 

дозволяє налаштувати ваші потреби в моделюванні, забезпечуючи 

індивідуальний досвід. 

• Інтерактивний досвід: візуальне зображення забезпечує 

захоплююче та інтерактивне середовище, яке покращує досвід 

моделювання, дозволяючи легко взаємодіяти з моделями в режимі 

реального часу. 

• Доступно для всіх: Siml.ai дає можливість користувачам, які не є 

кваліфікованими фізиками чи математиками, використовувати надзвичайну 

ефективність штучного інтелекту для фізики, не маючи справи з його 

складнощами. 

• Масштабованість: Простота масштабування дозволяє Siml 

пристосовуватися до зростаючих потреб науково-дослідних проектів і 

розширювати вимоги до моделювання. 

• Універсальні застосування: Існує безліч способів, за допомогою 

яких моделі машинного навчання та нейронних мереж можуть бути 

застосовані для систем, заснованих на фізиці. Це дозволяє використовувати 

широкий спектр застосування, роблячи Siml.ai.  
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Нейронні мережі на основі фізики (PINN) 

 

 

 

У Siml.ai використовується можливості нейронних мереж з фізичним 

інформуванням (PINN) для розробки надійних моделей машинного 

навчання та створення високопродуктивних фізичних симуляторів, 

використовуючи методи глибокого навчання, щоб заощадити час, кошти та 

обчислювальні ресурси. 

• PINN — це нова розробка в машинному навчанні, яка інтегрує 

апріорні знання про фізику задачі в процес навчання. Важливість і переваги 

PINN можна окреслити наступним чином: 

• Екстраполяція: PINN призначені для кращої екстраполяції за межі 

діапазону навчальних даних. Це значна перевага перед традиційними 

моделями машинного навчання, які часто зазнають труднощів у таких 

умовах. 

• Інтерпретованість: Інтеграція фізики в процес навчання підвищує 

інтерпретованість моделі. Параметри, що вивчаються мережею, часто 

мають фізичний сенс, що робить модель більш зрозумілою. 
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• Ефективне навчання: PINN часто можна навчати з меншим 

обсягом даних, ніж традиційні моделі машинного навчання. Фізика задачі 

може обмежувати можливі рішення, роблячи процес навчання більш 

ефективним і роблячи PINN цінними в ситуаціях з дефіцитом даних. 

• Надійність моделі: Внутрішня здатність PINN включати фізичні 

закони в процес навчання призводить до моделей, які є більш стійкими до 

шуму та викидів у навчальних даних. Це значна перевага перед 

традиційними моделями машинного навчання, які можуть бути дуже 

чутливими до таких питань. 

• Різноманітне застосування в реальному світі: здатність PINN 

використовувати фізику, що лежить в основі проблеми, робить їх дуже 

застосовними в реальних сценаріях у різних галузях. Наприклад, їх можна 

використовувати в гідродинаміці, теплообміні, будівельній механіці тощо. 

• Зменшення потреби в інженерії функцій: Традиційні моделі 

машинного навчання часто вимагають масштабної інженерії функцій для 

хорошої роботи, що може зайняти багато часу та вимагати знання 

предметної області. За допомогою PINN фізика задачі може природним 

чином керувати процесом навчання, зменшуючи потребу в ручній розробці 

функцій. 

Модуль NVIDIA 

Основною структурою, що лежить в основі Siml.ai, є Модуль NVIDIA, 

який є потужним фреймворком, який об'єднує фізику та штучний інтелект 

для створення моделей, здатних створювати високоточні симуляції 

складних фізичних явищ. Технологія дозволяє дослідникам і розробникам 

синтезувати, вивчати і перевіряти режим реальності у віртуальному 

середовищі на порядки швидше, ніж традиційні інструменти CFD/FEA. 

Siml.ai використовує NVIDIA Modulus для навчання та розгортання 

потужних моделей нейронних мереж, заснованих на фізиці. Ці моделі, після 

навчання, використовуються для апроксимації фізики, підгонки 
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експериментальних даних фізичних процесів або комбінування їх для 

побудови гібридних моделей фізика + сурогат даних. 

Один з інструментів, представлених в Siml.ai платформа – це 

середовище Simulator Inference & Training Environment (SITE), оптимізоване 

для графічних процесорів NVIDIA. Це середовище інтегрувало фреймворк 

NVIDIA Modulus для створення та навчання PINN, конвеєрів навчання та 

висновків, оптимізованих Лабораторія виміру(Відкриється в новій 

вкладці)Команда інженерів, високопродуктивний рендеринг і моніторинг 

використання апаратного забезпечення в режимі реального часу, і все це в 

хмарно-незалежній конфігурації Dockerized. 

Ключова перевага такого підходу полягає в тому, що симулятори на 

основі штучного інтелекту потрібно тренувати лише один раз. Фактичне 

чисельне моделювання обчислюється під час виведення моделі. Це значно 

зменшує необхідні обчислювальні ресурси, оскільки фізику не потрібно 

обчислювати щоразу, коли виконується симуляція. Натомість, фактичні 

обчислення обробляються навченими моделями, що призводить до значних 

переваг ефективності та значного скорочення часу, необхідного для 

обчислень. 
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Алгоритм роботи з Siml.ai 

1. Перейти за посиланням (https://www.siml.ai/ 

2. Ознайомтеся з симуляторами.  

 
3. Пройдіть навчання щодо створення симуляторів.  

 
 

https://www.siml.ai/
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4. Розгляньте деталі симулятора.  

 

 

5. Створіть власний симулятор. 
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NEAL.FUN https://neal.fun/deep-sea/ 

Neal Fun – освітній портал. Одним із симуляторів цього порталу є The 

Deep Sea. Він допоможе зануритися на глибину більше 10 000 метрів та 

дізнайтеся, які риби й інші морські істоти живуть на тій чи іншій глибині. 

Алгоритм роботи з The Deep Sea 

1. Перейдіть за посиланням: https://neal.fun/deep-sea/ 

 

2. Гортайте сторінку донизу, та переглядайте які тварини живуть на якій 

глибині. Наприклад, на глибині 24 метра.  

 

https://neal.fun/deep-sea/
https://neal.fun/deep-sea/
https://neal.fun/deep-sea/
https://neal.fun/deep-sea/
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На глибині 76 метрів.  

 

На глибині 258 метрів. 

 

На глибині 1041 метр   
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ПИТАННЯ ДЛЯ САМОКОНТРОЛЮ  

1. Опишіть основні характеристики штучного інтелекту та його роль у 

освітньому процесі. 

2. Які основні можливості генеративного штучного інтелекту для 

створення освітнього контенту природничої галузі?  

3. Як нейромережі можуть бути використані вчителями природничих 

дисциплін для підвищення продуктивності та креативності? 

4. Які переваги та недоліки має використання ШІ в природничій освітній 

галузі? 

5. Назвіть декілька інструментів штучного інтелекту, які можуть бути 

корисними для викладачів природничих дисциплін. 

6. Які етапи впровадження генеративного штучного інтелекту в освітній 

процес?  

7. Наведіть приклади практичного застосування ШІ в природничій 

освітній галузі. 

8. Як можна оцінити вплив штучного інтелекту на освітній процес?  

9. Як академічна доброчесність пов’язана з використанням ШІ в освіті? 

10. Які прогнози щодо ролі штучного інтелекту в освіті? 

11. Наведіть приклади нейромереж для створення симуляторів, 

віртуальних лабораторій з фізики, хімії. 

12. Як на уроках біології можна використовувати нейромережу 

POLLINATO?  

13. Як на уроках географії можна використовувати нейромережу Copilot ? 

14.  Як вчитель може використовувати нейромережу TeachMateAI Tools? 

15. Які можливості ресурсу   Siml.ai?  

 

  

https://edgeservices.bing.com/edgesvc/chat?udsframed=1&form=SHORUN&clientscopes=chat,noheader,udsedgeshop,channelstable,ntpquery,devtoolsapi,udsinwin11,udsdlpconsent,udsfrontload,cspgrd,&shellsig=87078bd04dadec3b134dae26833740aadf689c41&setlang=uk&darkschemeovr=1#sjevt%7CDiscover.Chat.SydneyClickPageCitation%7Cadpclick%7C1%7Cc31fd395-55d9-4dc7-8f95-8fac5827971f
https://edgeservices.bing.com/edgesvc/chat?udsframed=1&form=SHORUN&clientscopes=chat,noheader,udsedgeshop,channelstable,ntpquery,devtoolsapi,udsinwin11,udsdlpconsent,udsfrontload,cspgrd,&shellsig=87078bd04dadec3b134dae26833740aadf689c41&setlang=uk&darkschemeovr=1#sjevt%7CDiscover.Chat.SydneyClickPageCitation%7Cadpclick%7C1%7Cc31fd395-55d9-4dc7-8f95-8fac5827971f
https://edgeservices.bing.com/edgesvc/chat?udsframed=1&form=SHORUN&clientscopes=chat,noheader,udsedgeshop,channelstable,ntpquery,devtoolsapi,udsinwin11,udsdlpconsent,udsfrontload,cspgrd,&shellsig=87078bd04dadec3b134dae26833740aadf689c41&setlang=uk&darkschemeovr=1#sjevt%7CDiscover.Chat.SydneyClickPageCitation%7Cadpclick%7C0%7Cc31fd395-55d9-4dc7-8f95-8fac5827971f
https://edgeservices.bing.com/edgesvc/chat?udsframed=1&form=SHORUN&clientscopes=chat,noheader,udsedgeshop,channelstable,ntpquery,devtoolsapi,udsinwin11,udsdlpconsent,udsfrontload,cspgrd,&shellsig=87078bd04dadec3b134dae26833740aadf689c41&setlang=uk&darkschemeovr=1#sjevt%7CDiscover.Chat.SydneyClickPageCitation%7Cadpclick%7C0%7Cc31fd395-55d9-4dc7-8f95-8fac5827971f
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ПРАКТИЧНІ ЗАВДАННЯ   

Завдання 1. 

За допомогою інструмента «Генератор ідей» нейромережі  TeachMateAI Tools   

створіть ідеї щодо використання ШІ на уроках природничого циклу: фізики, 

хімії, біології, географії.  

Завдання 2. 

Зробіть власну світлину будь-якої рослини та за допомогою Copilot  

отримайте повну інформації про цю рослину.  

Завдання 3. 

Складіть власну дорожню карту використання ШІ в своїй професійній 

діяльності.  

Завдання 4. 

Напишіть чек-лист для учнів щодо використання ШІ під час вивчення 

предметів природничого циклу.  

Завдання 5. 

Створіть інтерактивний сад за допомогою платформи POLLINATOR. 

Завдання 6. 

Проведіть хімічне дослідження на будь-яку тему за допомогою 

платформи Chemcollective.  

Завдання 7. 

Складіть алгоритм використання симуляторів з елементами ШІ на 

уроках фізики, хімії.  

 

 

 

 

https://chemcollective.org/vlabs
https://chemcollective.org/vlabs
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Додатки  

 

КОНЦЕПЦІЯ РОЗВИТКУ ШТУЧНОГО ІНТЕЛЕКТУ В УКРАЇНІ 

(фрагмент)  

 

Загальна частина 

 

Цією Концепцією визначаються мета, принципи та завдання розвитку 

технологій штучного інтелекту в Україні як одного з пріоритетних напрямів у 

сфері науково-технологічних досліджень. Концепцію розроблено відповідно 

до плану пріоритетних дій Уряду на 2020 рік, затвердженого розпорядженням 

Кабінету Міністрів України від 9 вересня 2020 р. № 1133. 

У цій Концепції терміни використовуються в такому значенні: 

• штучний інтелект - організована сукупність інформаційних 

технологій, із застосуванням якої можливо виконувати складні 

комплексні завдання шляхом використання системи наукових 

методів досліджень і алгоритмів обробки інформації, отриманої 

або самостійно створеної підчас роботи, а також створювати та 

використовувати власні бази знань, моделі прийняття рішень, 

алгоритми роботи з інформацією та визначати способи 

досягнення поставлених завдань; 

• галузь штучного інтелекту - напрям діяльності у сфері 

інформаційних технологій, який забезпечує створення, 

впровадження та використання технологій штучного інтелекту. 

 

Проблеми, які потребують розв’язання 

Впровадження інформаційних технологій, частиною яких є технології 

штучного інтелекту, є невід’ємною складовою розвитку соціально-

економічної, науково-технічної, оборонної, правової та іншої діяльності у 

сферах загальнодержавного значення. Відсутність концептуальних засад 

державної політики в галузі штучного інтелекту не дозволяє створювати та 

розвивати конкурентоспроможне середовище в зазначених сферах діяльності. 

Наведене свідчить про необхідність розроблення єдиної 

скоординованої державної політики, спрямованої на розв’язання таких 

першочергових проблем: 

низький рівень цифрової грамотності, поінформованості населення 

щодо загальних аспектів, можливостей, ризиків та безпеки використання 

штучного інтелекту; 

відсутність або недосконалість правового регулювання штучного 

інтелекту (в тому числі у сферах освіти, економіки, публічного управління, 

кібербезпеки, оборони), а також недосконалість законодавства про захист 

персональних даних; 

низький рівень інвестицій у розроблення технологій штучного 

інтелекту; 
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низький рівень впровадження та реалізації суб’єктами господарювання 

інноваційних проектів з використанням технологій штучного інтелекту 

порівняно із провідними країнами світу, що призводить до зниження 

продуктивності праці і появи великого відсотка робочих місць, які необхідно 

автоматизувати; 

низький рівень математичної компетентності випускників закладів 

загальної середньої освіти, необхідної для розроблення та досліджень у галузі 

штучного інтелекту; 

недостатній рівень якості вищої освіти та освітніх програм, 

спрямованих на підготовку спеціалістів у галузі штучного інтелекту в закладах 

вищої освіти; 

відсутність сучасних програм підвищення кваліфікації для викладачів 

закладів вищої освіти у галузі штучного інтелекту; 

низький рівень інвестицій у проведення досліджень із штучного 

інтелекту у закладах вищої освіти; 

відсутність грантового фінансування наукової діяльності у галузі 

штучного інтелекту; 

незначна кількість публікацій у виданнях провідних галузевих 

конференцій(CVPR\ICCV\ECCV - для комп’ютерного зору, NeurIPS, ICML, 

ICLR - для машинного навчання тощо) та провідних рецензованих виданнях; 

недостатній рівень інформаційної безпеки та захисту даних в 

інформаційно-телекомунікаційних системах державних органів внаслідок 

застарілості автоматичних систем виявлення та оцінки інформаційних загроз, 

невикористання потенціалу прогнозування та передбачення загроз з метою 

своєчасної підготовки системи до можливої атаки; 

зростання кількості спроб несанкціонованого втручання в роботу 

автоматизованих системи, комп’ютерних мереж; 

недосконалість механізмів прийняття управлінських рішень у 

публічній сфері, забюрократизованість системи надання адміністративних 

послуг, обмеженість доступу до інформації та її низька якість, недостатній 

рівень впровадження електронного документообігу між державними 

органами, а також низький ступінь оцифрованості даних, що перебувають у 

власності державних органів; 

складність перевірки відповідності роботи систем штучного інтелекту 

законодавству та існуючим етичним принципам; 

відсутність єдиних підходів, що застосовуються при визначенні 

критеріїв етичності під час розроблення та використання технологій штучного 

інтелекту для різних галузей, видів діяльності та сфер національної економіки; 

наявність ризиків зростання рівня безробіття у зв’язку з використанням 

технологій штучного інтелекту; 

відсутність застосування технологій штучного інтелекту в судовій 

практиці. 

 

Технології штучного інтелекту повинні сприяти трансформації 

економіки, ринку праці, державних інституцій та суспільства в цілому. 
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Використання технологій штучного інтелекту сприятиме зменшенню обсягу 

витрат, підвищенню ефективності виробництва, якості товарів і послуг. 

Зростання обсягів даних, розроблення нових типів сенсорів та здешевлення 

обчислювальних потужностей сприятиме створенню умов для подальшого 

розвитку технологій штучного інтелекту. 

 

 

Мета, принципи та строки реалізації Концепції 

Метою Концепції є визначення пріоритетних напрямів і основних 

завдань розвитку технологій штучного інтелекту для задоволення прав та 

законних інтересів фізичних та юридичних осіб, побудови 

конкурентоспроможної національної економіки, вдосконалення системи 

публічного управління. 

Україна, яка є членом Спеціального комітету із штучного інтелекту при 

Раді Європи, у жовтні 2019 року приєдналася до Рекомендацій Організації 

економічного співробітництва і розвитку з питань штучного інтелекту 

(Organisation for Economic Co-operation and Development, Recommendation of 

the Council on Artificial Intelligence, OECD/LEGAL/0449). 

Принципами розвитку та використання технологій штучного інтелекту, 

дотримання яких повністю відповідає принципам Організації економічного 

співробітництва і розвитку з питань штучного інтелекту, є: 

сприяння інклюзивному зростанню, сталому розвитку та добробуту; 

розроблення та використання систем штучного інтелекту лише за 

умови дотримання верховенства права, основоположних прав і свобод людини 

і громадянина, демократичних цінностей, а також забезпечення відповідних 

гарантій під час використання таких технологій; 

відповідність діяльності та алгоритму рішень систем штучного 

інтелекту вимогам законодавства про захист персональних даних, а також 

додержання конституційного права кожного на невтручання в особисте і 

сімейне життя у зв’язку з обробкою персональних даних; 

забезпечення прозорості та відповідального розкриття інформації про 

системи штучного інтелекту; 

надійне та безпечне функціонування систем штучного інтелекту 

протягом усього їх життєвого циклу та здійснення на постійній основі їх 

оцінки та управління потенційними ризиками; 

покладення на організації та осіб, які розробляють, впроваджують або 

використовують системи штучного інтелекту, відповідальності за їх належне 

функціонування відповідно до зазначених принципів. 

Пріоритетними напрямами реалізації Концепції є: 

зайняття Україною значного сегмента світового ринку технологій 

штучного інтелекту тапровідних позицій у міжнародних рейтингах (AI 

Readiness Index by Oxford Insights, AI Index byStanford University тощо); 



 

56 

створення умов для участі у діяльності міжнародних організацій та 

реалізації ініціатив щодо формування стратегій розвитку, регулювання та 

стандартизації штучного інтелекту; 

впровадження технологій штучного інтелекту у сфері освіти, 

економіки, публічного управління, кібербезпеки, оборони та інших сферах для 

забезпечення довгострокової конкурентоспроможності України на 

міжнародному ринку; 

забезпечення доступу до інформації (баз даних, електронних реєстрів 

тощо), її використання під час розроблення технологій штучного інтелекту для 

виробництва товарів та надання послуг; 

сприяння поширенню результатів досліджень у галузі штучного 

інтелекту та підвищенню їх якості; 

підвищення рівня професійної підготовки спеціалістів для 

забезпечення сфери технологій штучного інтелекту кваліфікованими кадрами; 

захист інформаційного простору від несанкціонованого втручання, 

забезпечення безпечного функціонування інформаційно-телекомунікаційних 

систем; 

підвищення рівня безпеки суспільства шляхом застосування технологій 

штучного інтелекту під час розроблення заходів ресоціалізації засуджених 

осіб та ризику скоєння повторного правопорушення; 

приведення законодавства у галузі використання технологій штучного 

інтелекту у відповідність із міжнародними нормативно-правовими актами. 

Реалізація Концепції передбачена на період до 2030 року. 

 

 

Шляхи і способи розв’язання проблеми у ключових сферах 

державної політики 

 

Пріоритетними сферами, в яких реалізуються завдання державної 

політики розвитку галузі штучного інтелекту, є: освіта і професійне навчання, 

наука, економіка, кібербезпека, інформаційна безпека, оборона, публічне 

управління, правове регулювання та етика, правосуддя. 

у сфері загальної середньої освіти: 

удосконалення навчально-методичної бази; 

організація курсів для педагогічних працівників щодо роботи з даними 

та основ штучного інтелекту; 

поширення цифрової грамотності серед школярів (застосування 

цифрових інструментів для розв’язання прикладних задач, пошук інформації 

в інтернеті, захист персональних даних, медіаграмотність, цифрова гігієна 

тощо); 
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Очікувані результати 

 

Очікуваними результатами реалізації Концепції є: 

значне збільшення кількості кваліфікованих спеціалістів у галузі 

штучного інтелекту, втому числі наукових та науково-педагогічних 

працівників, а також поширення серед населення навичок компетентного 

використання штучного інтелекту; 

створення сприятливих умов для поширення та підвищення якості 

наукових досліджень у галузі штучного інтелекту, вихід України на провідні 

позиції у світовому науковому середовищі у галузі штучного інтелекту; 

оптимізація діяльності суб’єктів господарювання, скорочення витрат, 

здобуття конкурентної переваги, зростання прибутку від впровадження та 

споживання інновацій, збільшення продуктивності у результаті автоматизації 

процесів та посилення вже наявних трудових ресурсів за допомогою 

технологій штучного інтелекту; 

структурне впровадження технологій штучного інтелекту в 

національній системі кібербезпеки, посилення спроможносте її суб’єктів; 

виявлення потенційно небезпечної інформації, проведення аналізу 

інформації щодо авторства та джерела походження, що дозволить 

мінімізувати повторні інформаційні атаки; 

суттєве підвищення якості управлінських рішень, поліпшення якості 

адміністративних послуг, які надаються громадянам та бізнесу, зменшення 

корупційного впливу, становлення сервісно орієнтованої державної політики; 

нормативно-правове регулювання діяльності у галузі штучного 

інтелекту. 

Обсяг фінансових, матеріально-технічних, трудових ресурсів 

 

Фінансування плану заходів щодо реалізації Концепції здійснюється за 

рахунок та в межах коштів, передбачених у державному бюджеті на 

відповідний рік, а також з інших джерел. 

Обсяги видатків на виконання плану заходів Концепції уточнюються щороку з 

урахуванням можливостей державного бюджету, конкретизації заходів за 

результатами їх виконання у попередні роки. 

 

Про схвалення Концепції розвитку штучного інтелекту в Україні 

Розпорядження Кабінету Міністрів України; Концепція від 02.12.2020 № 1556-р 

Редакція від 29.12.2021, підстава — 1787-2021-р 

Постійна адреса:https://zakon.rada.gov.ua/go/1556-2020-%D1%80 
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Навчальне видання 

 

ШТУЧНИЙ ІНТЕЛЕКТ В ОСВІТНІХ ГАЛУЗЯХ 

(природнича освітня  галузь) 

Навчально-методичний посібник для здобувачів першого 

(бакалаврського), другого (магістерського) рівнів вищої педагогічної 

освіти, науково-педагогічних працівників закладів вищої педагогічної 

освіти та педагогічних кадрів закладів загальної середньої освіти 

Частина ІІІ 
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