Лабораторная работа № 5.
Разработка клиентских программ, поддерживающих один из стандартных сервисов архитектуры TCP/IP или реализующих собственный

Цель работы

Получение практических навыков разработки сетевого приложения.
Краткое описание
Требуется разработать клиент-серверное приложение, реализующее один из предлагаемых протоколов прикладного взаимодействия. Предполагается использование программного интерфейса сокетов. Допускается реализация под Windows или UNIX.
Примеры постановки задачи
1. Требуется написать приложение, которое будет регистрироваться на порту 80, и в слцчае прихода HTPP-запроса передавать фиксированную html-страницу.
2. Требуется написать приложение, способное считывать из файла конфигурационные параметры почты (имя или IP-адрес сервера, номер порта транспортного агента, имя и пароль почтового пользователя) и отправлять данные, содержащиеся в другом файле, на некоторый адрес электронной почты, указываемый в командной строке при запуске программы.

3. Написать программу, которая принимает в качестве аргумента имя http-страницы и скачивает в текущий каталог данную страницу и все страницы, на которые в ей имеются ссылки.

4. Написать программу, которая принимает в качестве аргумента ftp-ссылку, и скачивает в текущий каталог файл или каталог, лежащий по ссылке.

5. Написать программу, которая способна считывать из файла конфигурационные параметры агента доступа к почте (имя или IP-адрес сервера, номер порта агента доступа, имя и пароль почтового пользователя) и выводить на консоль список сообщений в почтовом ящике.
6. Написать клиент-серверное приложение, измеряющее зависимость времени передачи сообщения от его размера.
7. Написать клиент-серверное приложение, обеспечивающее игру в морской бой (параллельно запускаются два приложения, взаимодействующие через сокеты).
Требуемые результаты

· Предъявленное работающее приложение
· Отчет о выполненной работе, содержащий
· постановку задачи;

· алгоритм работы приложения;
· исходные тексты приложения.
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